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 世纪华通通过可转债募资57亿，拟投资腾讯超算中心IDC项目

 微信、广电媒体入局MCN

 6月首批国产游戏版号公布，网络游戏概念股再迎风口
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文化金融政策

 国务院提出金融系统向企业让利1.5万亿元

文化金融政策

陕西文化金融每周动态

6月17日，国务院总理李克强主持召开国务院常务会议，部署引导金

融机构进一步向企业合理让利，助力稳住经济基本盘；要求加快降费政策

落地见效，为市场主体减负。会议明确，抓住合理让利这个关键，保市场

主体，稳住经济基本盘。进一步通过引导贷款利率和债券利率下行、发放

优惠利率贷款、实施中小微企业贷款延期还本付息、支持发放小微企业无

担保信用贷款、减少银行收费等一系列政策，推动金融系统全年向各类企

业合理让利1.5万亿元。

 国务院提出金融系统向企业让利1.5万亿元

 国务院明确全年降费为企业减负3100亿元

 财政部决定发行前三期抗疫特别国债共1700亿元
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 北京：中国管理科学研究院艺术品金融研究中心推动文化产业保险项目

6月15日，财政部发布通知明确，为筹集财政资金，统筹推进疫情防

控和经济社会发展，决定发行2020年抗疫特别国债（一期）、2020年抗疫

特别国债（二期）和2020年抗疫特别国债（三期）。抗疫特别国债是为应

对新冠肺炎疫情影响，由中央财政统一发行的特殊国债，不计入财政赤

字，纳入国债余额限额，全部转给地方主要用于公共卫生等基础设施建设

和抗疫相关支出。
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 河南：河南省文旅厅与3家银行达成战略合作，授信600亿元

6月15日上午，河南省文化和旅游厅分别与中国农业发展银行河南省

分行、中国建设银行河南省分行、中国工商银行河南省分行就支持全省文

化和旅游产业发展签订了战略合作协议。根据战略合作协议，未来五年，

签约的3家银行将为河南省文化和旅游产业发展提供600亿元的综合授信额

度，并在信贷规模、利率优惠、创新服务、旅游扶贫等方面出台有力措

施，全力支持全省文旅产业高质量发展。

 国务院明确全年降费为企业减负3100亿元

6月16日,由中国管理科学研究院艺术品金融研究中心主办的文化产业

保险项目启动仪式在京举行。该项目将充分发挥艺术品金融研究中心的各

项功能,利用新时期大数据互联网科技,探索产业、市场、金融等资源融合

发展新模式,坚持以科技化、产业化、市场化、金融化、国际化为导向并

开展服务,赋能提升古代艺术品的文化价值,促进其为国家和社会服务。文

化产业保险项目核心架构由中国管理科学研究院艺术品金融研究中心、北

京华夏博豪艺术品有限公司、香港恒泰鹏通艺术品交易所、科技公司、华

夏商城(北京世东堂健康管理有限公司)、基力保险销售有限公司及金融公

司组成,也是产、学、研一体化的重要服务平台。
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 财政部决定发行前三期抗疫特别国债共1700亿元

6月17日，国务院总理李克强主持召开国务院常务会议，会议决定，

通过将降低工商业电价5%、免征航空公司民航发展基金和进出口货物港口

建设费、减半征收船舶油污损害赔偿基金政策延长至年底，并降低宽带和

专线平均资费15%，连同上半年降费措施，全年共为企业减负3100多亿

元。
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 世纪华通通过可转债募资57亿，拟投资腾讯超算中心IDC项目

 微信、广电媒体入局MCN

微信近日发布《微信内容服务商开放入驻公告》，该公告介绍，微信

筹备上线了内容服务（MCN）专区，该专区支持内容类代运营服务。同

时，业内MCN机构联合湖南电视剧频道等多家国内广电媒体，在同一时间

内进行大面积集中宣传与爆点式直播带货。机构预计到2020年中国MCN机

构数量将达到2.8万家，主流的盈利模式仍为广告营销、直播电商变现

等。

 6月首批国产游戏版号公布，网络游戏概念股再迎风口

公司通过可转债融资57亿拟推进腾讯超算中心IDC项目的投资合作，

进一步加强与上市公司重要股东方及合作方腾讯的战略合作及协同，加码

5G未来布局。腾讯代理公司研发的端改手大作《龙之谷2》预计将于7月10

日上线。
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国家新闻出版广电总局官网显示，6月第一批共55款国产游戏获得游

戏版号，其中21款为休闲益智类游戏。平台方面，55款游戏里有1款端

游，1款页游，1款Switch游戏，其余均为手游。在这份名单中可以看到不

少上市公司的身影。根据统计，2020年以来，已经有583款国产游戏获得

版号，其中手游535款，包括“移动”268款、“移动-休闲益智”267款、

端游33款、页游3款、主机游戏12款。综合这6个月的版号发放情况来看，

下发数量稳定，基本维持在50至55个左右。


